Wstep
Ten multimedialny program edukacyjny zawiera przyktady i zadania pozwalajgce na samodzielne ¢wiczenie i sprawdzenie
umiejetnosci matematycznych z algebry dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.

Dziaty tematyczne:

L 2 . e Wartos¢ wyrazenia 1
WARTOSC WYRAZENIA * Wartos¢ wyrazenia 2

e Wartos¢ utamka

¢ Potega iloczynu
POTEGOWANIE WYRAZENIA ¢ Kwadrat dwumianu
¢ Réznica kwadratéw

¢ Dodawanie i odejmowanie sum algebraicznych
* Mnozenie sumy algebraicznej przez jednomian
e Mnozenie sum algebraicznych

* Przeksztatcanie sumy algebraicznej na iloczyn

PRZEKSZTALCENIA WYRAZEN

¢ Warunki sensownosci wyrazen
¢ Skracanie wyrazen

¢ Dodawanie i odejmowanie

¢ Mnozenie i dzielenie

WYRAZENIA WYMIERNE

¢ tatwe rownania

¢ Réwnania z utamkami

¢ Niewiadoma w mianowniku
e Nierownosci

ROWNANIA

¢ Procenty
e Zapisywanie i rozwigzywanie proporcji
¢ Proporcjonalnos¢ (prosta / odwrotna)

PROCENTY,
PROPORCJONALNOSC




Sterowanie

Dzieki srodowisku graficznemu sterowanie aplikacjg jest bardzo proste i intuicyjne. Kursor myszki zmienia sie kontekstowo nad
aktywnymi strefami — zamiana strzatki na rgczke oznacza, ze pod kursorem znajduje sie przycisk, na ktéry mozna kliknac.
Zamiana strzatki na pytajnik oznacza, ze po kliknieciu wyswietli sie podpowiedz w strefie aplikacji, w ktorej wtasnie znajduje sie

uzytkownik.
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| POLEGDWANIE WYrazenia ) wyrazenia |

wyrazen J warco$eé
(wyrazema wymierne) | WIrazena z

Przeskszeacenia !

réwnania

Procensy,

warsoSt uramea

Na pierwszym ekranie wyboru uzytkownik okresla, jakie zadanie chce wykonac. Po lewej stronie znajdujg sie strefy tematyczne,
po prawej stronie wypisane sg poszczegdlne zadania stref tematycznych. Wpierw nalezy wybraé strefe tematyczng, klikngé na
nig, a po prawej stronie wybrac zadanie i klikngé na niego.

Procensy

| Ile procent liczby 460 stanowi liczba 115?

LicZenie Zanama
i Pamigci »0 GEeHSGowe

O Korzystam z tablicy interaktywne;.

O Najpierw wyswietli¢ pomoc?

DruRuJ DaweJ

Po wskazaniu konkretnego zadania wyswietli sie ekran, na ktorym wybiera sie liczbe przyktadéw. Wyboru dokonuje sie
obrotowym pokrettem po lewej stronie. Niektdre zadania wystepujg w dwdch wariantach. W takim wypadku wariant ustawia sie
prawym pokrettem. Klikniecie na zaktadke Drukuj spowoduje wystanie zadania z przyktadami do wybranej drukarki. Najpierw
zostanie wydrukowana wersja dla ucznia, potem nastgpi drukowanie wersji dla nauczyciela (z wpisanymi wynikami). Zawsze
mozna wybraé liczbe kopii. Jesli chcesz rozwigzaé przyktady na ekranie, wpisz swoje imie w odpowiedniej kolumnie, a potem
kliknij na zaktadke Dalej. Przytrzymanie mozliwosci Korzystam z tablicy interaktywnej spowoduje przystosowanie sie programu
pracy z tablicg interaktywng — przy wpisywaniu wynikdw pokaze sie pomocnicza klawiatura graficzna na pasku w dolnej czesci
ekranu. Na tym ekranie mozna réwniez ustawi¢ wyswietlenie pomocy przed rozpoczeciem rozwigzania — wystarczy zaznaczy¢
wtasciwg rubryke po prawej stronie.



Typy zadan
Wartos¢ wyrazenia 1 Wartos¢ wyrazenia 2
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NOTATKI

2:(-9)2(-2) = 2-81:(-2)

2(-10)4(-3) = ] (322040 = -3(8)-2(69)
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Oblicz wartos¢ wyrazenia. Wynik zawsze wpisuj do jednego z dwdch zoéttych pdl. Jesli wyliczysz wynik od razu, mozesz go zapisa¢
w Srodkowym zo6ttym polu. Jesli potrzebujesz wykona¢ dziatanie pomocnicze, wpisz je do srodkowego z6ttego pola a wynik do
prawego z6éttego pola.

Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej pozycji
kursora.

Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysung¢ kalkulator, kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktaddéw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

warsosé [_] J\ \ Wartosc utamka _ o .
uramka \ o Oblicz wartos¢ wyrazenia. Wynik zawsze wpisuj do jednego z dwdch

sprawni usr.a . 4 . 1 . . . .

z6ttych pol. Jesli wyliczysz wynik od razu, mozesz go zapisa¢ w

\‘ 4'33;?2(-2)‘ 4'27;45;'33 srodkowym zottym polu. Jesli potrzebujesz wykona¢ dziatanie

pomocnicze, wpisz je do $rodkowego zdéttego pola a wynik do

prawego zéttego pola.

Wyniki zapisuj zawsze w nastepujgcej postaci (tzn. 3 jako 3/1, 0 jako

0/1) i maksymalnie skrécone (np. 4/8 jako 1/2, 70/18 jako 35/9,

itp.).

Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w

dolnej czesci ekranu — wykfadnik pojawi sie na aktualnej pozycji

kursora.

< JOEREN » ) Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysungé kalkulator,

uczav 000000000020 PO00 kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
e 0000000000 60000 pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.
Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktadow, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

KALKULATOR

NOTATKI

4:324(-3)-23 B 4:9+(-3)8 ~
4.10 - 40 - 10

8 -2:(-2)42:(-9)?
2.(-2)

( -4-(-1)%(-2)-3°
(-3)-(-4)

‘ a.421(-3)(-1)
4.22

@ ‘ Potegowanie wyrazenia — potega iloczynu
S rdewd l Poteguj podane wyrazenia. Wyniki wpisuj do zéttych pdl.
Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w
g ey xy'? . dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej pozycji
% [ (2% - 196x7y2 X/ g kursora. . . .
g ] Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysuna¢ kalkulator,
B @ kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.
<) * @ Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktaddéw, skorzystaj ze strzatek

do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajac w ikone ,Sprawdz”,
zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sa oznaczone czerwonym
o0 s O krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.

( (4x-(-2)y)? -512x%y? 0

DaweJ



nHlll::laI::‘i:llil m \ ‘. . ‘ Potegowanie wyrazenia — kwadrat dwumianu
sprawn | usta [T Poteguj podane dwumiany. Wyniki wpisuj do zéttych pél.

I 2y TS Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknigciem przycisku na pasku w

7 ] dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej pozycji

( (2x5-7y5)? 4x10-28x5y5+49y 10 kursora.

Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysuna¢ kalkulator,
kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki

pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktadéw, skorzystaj ze strzatek

do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajgc w ikone ,,Sprawdz”,

zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym

krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.

KALKULATOR

( ((-2)x-4y)? 4x2+16xy+16y?

=T

‘-’,T‘@: 3 1+ D
wieni @ @ O OO0 000000

xo-y? (-y ) (x+v*) @

=w Potegowanie wyrazenia — réznica kwadratow

‘ Przeksztat¢ podane wyrazenia. O ile podane jest w postaci a’b?,

roztéz na iloczyn (a+b)(a-b) i na odwrét — podany przyktad w postaci

(a+b)(a-b) zamieri na réznice kwadratéw a’-b®>. Wyniki wpisz do

z6ttych pol.

O © Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w

) dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej pozycji
36x¢-y' (EEAPEED @ kursora.

9 . _____— N BN Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysung¢ kalkulator,

L (o = S lor @ kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki pojawi

sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktaddw, skorzystaj ze strzatek

do przechodzenia migdzy stronami.

o0 : O Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajac w ikone ,Sprawdz”,

zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym

krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.

KALKULATOR

(" (3x5+2y2)(3x5-2y2) = ox1o-dyt (g

Mnozenie sumy algebraicznej przez jednomian

mnozenie sumy a\GEBraczned
Przez Jeonomian )
sprawni ussa

S(x+y)+4(2x-y) = 13x+y

Dodawanie i odejmowanie sum algebraicznych

DoDawlanie | ooeJmowlanie m ‘
SUm a16EBralcznycu \ a
spraunZ | usta Gapela

(2x34+5x+4)-(5x*+4x+2) = -3x2+x+2

3x44x5 12x°

KALKULATOR

NOTATKI
KALKULATOR
NOTATKI

C(2x0-3x-4)+(IE+AX-2) = Sxe4x-6

[( (2x3y*z5-3x%y%25)-5x3y5z¢ = 10xBy92°-15x7y*z®

| 3z+[2(z+5)+4(z-3)]+5 = 9z+3

( 2xy-(5x2+4x2y*) = 10x%y+8x3y4

(5x2-4x-3)+(4x?-3x-5) = 9x2-7x-8
( 3y5-2x2-(5y5+2x?) = -2y5-4xd

[ (5x+2y-4z)-(2x-4y+5z) =

""‘@20

wreoni @) @ O O O OO0 OO O

Przeksztatcanie sumy algebraicznej na iloczyn

'?"@2 3 2 @
wieonii @ @ O O 0000000

Mnozenie sum algebraicznych

mnNozZenie Sum [!‘1 ﬁ | ‘
aiseBraicznycn MR- SEL L

( (x2+5xy*+y*)(x+y) = X3 +x2y+5x2y* +5xyS+xyd+yt

Przedszeatcane sumy .
AlGEBradICZNEed Na Hoczyn \
sprawuni LISt GaBela

( 2y +axtyt+3xyt = X2y2(2x2+4x2y2+3y?)

KALKULATOR
NOTATKI
KALKULATOR
NOTATKI

( x4+ 2xFy3+axdys = X3y3(3+2x2+4y?)

S5xBy2-4x3y5-3x?y® = X2y2(5x3-4xy3-3y)

(5x-3)(4x°+2) 20x410x-12x-6
[ (9C+5x4+2x3+43)(x*-4) =  4x5-16x%+5x8-20x+2x7-8x3+3x4-12

[ (5x5+2x*+4x2+3)(x*+5) = 5x%+25x5+2x3+10x*+4x5+20x2+3x*+15

( 3x3y5+2%y3-5x5y? = |
(i 5x2y4-3x2y2-2x4y2 =

([ (2-3x 450 +4)(x4+2) =

L < JOEN »
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Przeksztat¢ podane wyrazenia. Wyniki wpisuj do zo6ttych pol.

Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej pozycji
kursora.

Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysuna¢ kalkulator, kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktadow, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

S D Il N ‘ N Wyrazenia wymierne — warunki sensownosci wyrazen
sensownosel wyrazer a Okresl warunki, dla ktérych dane wyrazenia wymierne majg sens.
sprawun usta Gasela

e - Przy zapisywaniu warunkéw zawsze postepuj doktadnie tak, jak

: EIEE» pokazuje wzorcowy przyktad - poprawnos¢ okreslenia warunkéw
, sprawdzisz kliknieciem na ?

Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w

dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej pozycji

.. Ui @7y A S kursora.

%71?4 {16+ 0 J Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysuna¢ kalkulator,
( x-a)0c+4) = 0 ] kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
f CA “ pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej przyktadow, skorzystaj ze strzatek do

©0:0: 0 przechodzenia miedzy stronami.

e 0 000000000 Po uzupe’mlenlu' wszystkich .przyk.’fadow, klikajac w ikone ,,Sprawdz”,

zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym

krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

skracanie m [ 2N . ‘ |
wyrazen sprawuni usua. GaBela
1

“7 6x°+6 6(x*+1)
24x3+24 B 24(x3+1)

KALKULATOR
NOTATKI

D © G

Wyrazenia wymierne — skracanie wyrazen
Przeksztat¢ podane wyrazenia wymierne. Wyniki wpisuj do zéttych
pol. O ile wyniki sg liczbami (bez zmiennych x i y), zapisuj je zawsze
W nastepujacej postaci (tzn. 3 jako 3/1, 0 jako 0/1) i maksymalnie
skrocone (np. 4/8 jako 1/2, 70/18 jako 35/9, itp.).

Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w
“' 4x7+3%° Ax7+3x8

KALKULATOR
NOTATKI

=
By?
dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej pozycji
20x7+15x8 = 5(4x7+3x°) = kursora.
‘- T 246 200+3) a Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysuna¢ kalkulator,

10x7+30 B 10(x¢+3) kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
‘- x+6y 6V, 7 i pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.
x2- 36y (x+6y)(x-6v) Jesdli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktadow, skorzystaj ze strzatek
006: O do przechodzenia miedzy stronami.
0000000000 Po uzupe’mieniu. wszystkich .przyk.’fadéw, klikajac w ikone ,Sprawdz”,
zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym
krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.

popawanie (!“ ‘ ‘ ‘ B} Wyrazenia wymierne — dodawanie i odejmowanie
| opeJmowlanie — usml .n I?f)daj Iub, odejmij podane wyrazenia wymierne. Wyniki wpisuj do
z6ttych pol.
X 2y

O ile wyniki sg liczbami (bez zmiennych x i y), zapisuj je zawsze w
nastepujgcej postaci (tzn. 3 jako 3/1, 0 jako 0/1) i maksymalnie
skrécone (np. 4/8 jako 1/2, 70/18 jako 35/9, itp.).

Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w
dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej pozycji

|‘. 3 R _ _ 3x-2y
3 3 3

|‘. 3x 8 _ _ 9x+8y
9 27 27

KALKULATOR
NOTATKI

ﬂ+ 442 _ (4+BX)(x+V)+H(A+2X)(x-Y) _ 10x2+6xy+8x
X-y X+y x2-y?2 x2-y2

|‘ 5 6 _ 25y-42x 2 kursora.

7% Sy 35xy Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysunac¢ kalkulator,

I kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
2 2 2 pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktadéw, skorzystaj ze strzatek

L IOEN >}

rzechodzenia migdzy stronami.
e O OO O000 000 do przechodzenia migdzy strona

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajgc w ikone ,,Sprawdz”,
zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa
odpowiedz.




W8P 371 Wyrazenia wymierne — mnozenie i dzielenie
mnozenie @ ‘ 2N ‘ Y v
I _DZieienie a

Pomndz lub podziel podane wyrazenia wymierne. Wyniki wpisuj do
sprawni | usca GABELa 26ttych pol.
oy eyexv . Genlovatey) - O ile wyniki sg liczbami (bez zmiennych x i y), zapisuj je zawsze w
Ry tay e, nastepujacej postaci (tzn. 3 jako 3/1, 0 jako 0/1) i maksymalnie
skrécone (np. 4/8 jako 1/2, 70/18 jako 35/9, itp.).
Wyktadnik potegi wprowadzisz kliknieciem przycisku na pasku w
dolnej czesci ekranu — wykfadnik pojawi sie na aktualnej pozycji
kursora.
Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysungé¢ kalkulator,
kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.
Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktadow, skorzystaj ze strzatek
060: & do przechodzenia miedzy stronami.

wresonia @3 €9 © © O O O © O O Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajgc w ikone ,,Sprawdz”,
zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa
odpowiedz.

7x7y5 35xy _ 245x3y7
828-40z 32027

KALKULATOR
NOTATKI

9x-9y
8-7

N == ‘ tatwe réwnania
2, ‘“snall Rozwigz podane réwnanie. Kolejne kroki rozwigzania zapisuj w
; _ poszczegdlnych polach. Wyliczong wartos¢ x wpisz do jednego z pdl
( 3-3+4x oznaczonego jako WYNIK — do lewego, jezeli x bedzie liczbg
e R IS catkowitg, do prawego jezeli jest utamkiem.
Uwaga: Program nie ocenia sposobu rozwigzywania, lecz tylko
ostateczny wynik.
Wyktadnik potegi (o ile trzeba) wprowadzisz kliknieciem przycisku na
pasku w dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej
pozycji kursora.
Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysungé¢ kalkulator,
kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
IO > ) pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

uczav 0000000000000 Jesli jest ustawionych wiecej przyktadéw, skorzystaj ze strzatek do
wykaonk D OO0 000000 00000 . . .

przechodzenia miedzy stronami.
Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

KALKULATOR
NOTATKI

Réwnania z utamkami
Rozwigz podane rdéwnanie. Kolejne kroki rozwigzania zapisuj w
poszczegdlnych polach. Wyliczong wartos$é x wpisz do jednego z pdél
oznaczonego jako WYNIK — do lewego, jezeli x bedzie liczba
catkowitg, do prawego jezeli jest utamkiem.
Uwaga: Program nie ocenia sposobu rozwigzywania, lecz tylko
ostateczny wynik.
Wyktadnik potegi (o ile trzeba) wprowadzisz kliknieciem przycisku na
pasku w dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej
pozycji kursora.
Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysuna¢ kalkulator,

‘ kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
[ < RYOEN > ] pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.
uczav 00000000000 AO0O Jedli jest ustawionych wiecej przyktadow, skorzystaj ze strzatek do
wykaonk D OO0 000000 00000 . . .

przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

KALKULATOR
NOTATKI




niewianoma D (BN F— ’7 Niewiadoma w mianowniku =~ . . .

Ul mianowniku A N :x“sm. <. R,ozwaz. podane réwnanie. Najly?lerw (’)kre.sl warunknz przy ktory.ch

- . rownanie ma sens. Poprawnos¢ okreslenia warunkéw sprawdzisz
(x+8)(x-8) kliknieciem na
Kolejne kroki rozwigzania zapisuj w poszczegdélnych polach.
Wyliczong wartos¢ x wpisz do jednego z pdl oznaczonego jako
" 70x+8)-3(x-8) WYNIK — do lewego, jezeli x bedzie liczbg catkowitg, do prawego
jezeli jest utamkiem.
' 624 /| Uwaga: Program nie ocenia sposobu rozwigzywania, lecz tylko
ostateczny wynik.
Wyktadnik potegi (o ile trzeba) wprowadzisz kliknieciem przycisku na
pasku w dolnej czesci ekranu — wykfadnik pojawi sie na aktualnej
pozycji kursora.
Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysungé¢ kalkulator,
kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki

KALKULATOR
NOTATKI

'ﬂ@ 2 3 @
wieani @ @ O O OO 0O O O 0O

pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.

m ‘ ) N Nieréwnosci

Rozwigz podang nieréwnosc. Kolejne kroki rozwigzania zapisuj w
poszczegolnych polach. Wyliczong wartos¢ x wpisz do jednego z pol
oznaczonego jako WYNIK — do lewego, jezeli x bedzie liczba
catkowita, do prawego jezeli jest utamkiem.
Nie zapomnij okreslic prawidtowego znaku nieréwnosci -—
kliknieciem na znak zapytania. Ponowne klikniecie zmienia znak

nierduinosSci

sprauni usna

KALKULATOR
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nierownosci < albo > .
Uwaga: Program nie ocenia sposobu rozwiqzywania, lecz tylko
ostateczny wynik.

" > o Wyktadnik potegi (o ile trzeba) wprowadzisz kliknieciem przycisku
na pasku w dolnej czesci ekranu — wyktadnik pojawi sie na aktualnej
e :(2)s pozycji kursora.
w0 000000000 Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysuna¢ kalkulator,

kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej przyktaddéw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.

Procenty - liczenie w pamieci

Wylicz podane przyktady. Wyniki wpisuj do zéttych pol -
w przypadku wyliczenia procentu wystarczy wynik poda¢ liczbowo,
{ Jezell 10% danej liczby wynosi 37, ile wynosi 100%? 370 bez Symb0|U %.

Do dyspozycji jest notatnik. Miejsce na notatki pojawi sie po
kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

- A Jesli jest ustawionych wiecej niz 5 przyktadow, skorzystaj ze strzatek
do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajgc w ikone ,,Sprawdz”,
zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym
(Tl wynosi 50% liczby 1722 krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

KALKULATOR
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| Ile procent liczby 296 stanowi liczba 74?7

( Ile wynosi 20% liczby 1707

l Ile procent liczby 320 stanowi liczba 240?

L IORN »
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Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajagc w ikone ,Sprawdz”,

" usta l

Powierzchnia gruntéw wynosi 50 ha, z czego 35% tworza grunty orne.
Ile ha majg grunty orne?

czest = ?

catos¢ = 50 procent = 35 wynik = 17,5

Sposréd 50 kandydatéw na studia szkota przyjeta 41. Jaki procent
kandydatéw przyjeto na studia?
catos€¢ = 50 czesc= 41

procent = ? wynik = 82

W 300 g roztworu jest 60 g soli. Jakie stezenie procentowe ma ten
roztwor?

catosc = procent =

NOTATKI

Procenty — zadania tekstowe

Rozwigz zadania tekstowe na procenty. Do z6ttych pdl wpisuj dwie
wiadome, ktére podane sg w zadaniu: catos¢ (sto procent), czes¢ lub
procent. Trzecia, niewiadoma warto$é¢, automatycznie zostanie
oznaczona czerwonym pytajnikiem. Wynik zapisuj do prawego pola.
Rada:

Zawsze uwaznie przeczytaj tekst zadania. Niewiadoma oznaczona
czerwonym pytajnikiem nie zawsze musi by¢ szukanym wynikiem —
niekiedy musisz wykonac¢ dodatkowe obliczenia, aby udzieli¢
prawidfowej odpowiedzi.

Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysung¢ kalkulator,
kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej przyktadow, skorzystaj ze strzatek do
przechodzenia miedzy stronami.

zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy s3 oznaczone

czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

Zapisyuanie .
I rozuwiazsuiame proporcJar
sprawuni
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Zapysiwanie i rozwigzywanie proporc;ji

Do przygotowanych pdl wpisz wedtug strzatek podang proporcje i
wylicz niewiadoma x.

Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysung¢ kalkulator,
kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej przyktadow, skorzystaj ze strzatek do
przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadow, klikajgc w ikone ,,Sprawdz”,
zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy s oznaczone czerwonym
krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.

Proporcjonalnos¢ - prosta

Uzupetnij wartosci w tabelkach. W tabelkach nr 1 i 3 wpisz do
wolnych pdl wartos¢ x i y na podstawie danego przepisu. Na
podstawie tabelek nr 2 i 4 oblicz wspétczynniki proporcjonalnosci
prostej i wpisz je do przepisu obok tabelki. Z narysowanego wykresu
odczytaj wspotrzedne punktdw (x, y) zaznaczonych czerwonymi
krzyzykami, a wyliczony wspotczynnik proporcjonalnosci wpisz do
przepisu pod wykresem.

Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysunac¢ kalkulator,
kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jesli jest ustawionych wiecej przyktadéw, skorzystaj ze strzatek do
przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadow, klikajgc w ikone ,,Sprawdz”,
zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym

krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.

KALKULATOR
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Proporcjonalnos¢ - odwrotna

Dolicz wartosci w tabelkach. W tabelkach nr 1, 3 i 5 wpisz do
wolnych pdl wartosci x i y na podstawie danego przepisu. Na
podstawie tabelek nr 2 i 4 oblicz wspétczynnik proporcjonalnosci
odwrotnej i wpisz go do przepisu obok tabelki.

Watzne:

Wartosci x wpisuj do tabelek nr 1, 3 i 5 zaokraglone do catosci.
Uwaga:

Ze wzgledu na charakter zadania oraz potrzebe uproszczenia
obliczeri kalkulator zaokrqgla wyniki do trzeciego miejsca po
przecinku.



Do dyspozycji jest kalkulator i notatnik. Aby wysuna¢ kalkulator, kliknij na zaktadke po lewej stronie ekranu, miejsce na notatki
pojawi sie po kliknieciu na zaktadke w prawej czesci ekranu.

Jedli jest ustawionych wiecej przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Po uzupetnieniu wszystkich przyktadéw, klikajac w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowg odpowiedz.

Znaczenie ikon

SPRAWDZ - sprawdza rozwigzanie zadar. Poprawne odpowiedzi oznaczone sg zielonym znaczkiem, btedne
czerwonym krzyzykiem. Poprzez klikniecie na czerwony krzyzyk pokaze sie poprawne rozwigzanie.

LISTA — wyswietli liste wszystkich przyktaddw.

TABELA — wyswietli tabele z najlepszymi wynikami.

1B0°

GaBela

COFNU — powrdci do ekranu poprzedniego bez oceny zadania oraz bez jakiegokolwiek zapisu w tabeli.

-

@ POMOC - jezeli przemiescisz mysz nad napis zadania (lewy gérny rég), kursor zamieni sie w pytajnik. Po kliknieciu
0 pojawi sie pomoc dla wtasnie wyswietlanego ekranu.

KONIEC - zakonczenie programu




